第七章
【基础】

1．下列（A）不是所有GUI组件都能产生的事件。

A．ActionEvent   B．MouseEvent   C．KeyEvent     D．FocusEvent

2．下列（）不是定义在MouseListener中（D）。

A．mouseEntered  B．mousePressed C．mouseClicked D．mouseMoved

3．addActionListener(this)方法中的this参数表示的意思是（A）。

A．当有事件发生时，应该使用this监听器

B．this对象类会处理此事件

C．this事件优先于其他事件

D．只是一种形式

4．FlowLayout分布管理器可以使用三个常量之一来指定组件的对齐方式，这三个常量是FlowLayout.RIGHT ,  FlowLayout.CENTER 和  FlowLayout.LEFT 。

5．类_Component_是所有UI组件和容器的根类。

【应用】

编写一个将华氏温度转换为摄氏温度的程序。其中一个文本框用于输入华氏温度，另一个文本框用于显示转换后的摄氏温度，按钮完成温度的转换。使用下面的公式进行温度转换：摄氏温度=5/9x(华氏温度-32)。

package cn.com.ccut.test;
import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

/**
 * Created by Think on 2016/6/4.
 */
public class TemperatureFrame extends JFrame implements ActionListener {
   // private JButton transformFButton = new JButton("摄氏度");
    private JButton transformFButton = new JButton("摄氏转华氏");
    private JButton transformCButton = new JButton("华氏转摄氏");
    private JTextField fTextField = new JTextField();
    private JTextField cTextField = new JTextField();
    float c, f;

    public TemperatureFrame() {
        super("华氏温度摄氏温度转换");
        try {
            init();
        } catch (Exception e) {
            e.printStackTrace();
        }
    }

    private void init() {
        fTextField.setBounds(10, 30, 100, 25);
        cTextField.setBounds(130, 30, 100, 25);
        transformCButton.setBounds(10, 58, 100, 25);
        transformFButton.setBounds(130, 58, 100, 25);
        transformCButton.addActionListener(this);
        transformFButton.addActionListener(this);
        Container c = getContentPane();
        c.add(fTextField);
        c.add(cTextField);
        c.add(transformCButton);
        c.add(transformFButton);
        c.setLayout(null);

        this.setSize(250, 150);
        this.setResizable(false);
        this.setLocationRelativeTo(null);
        this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
        this.setVisible(true);
    }

    public static void main(String[] args) {
        new TemperatureFrame();
    }

    public void actionPerformed(ActionEvent e) {
        //华氏温度F与摄氏度C
        //F= C* 9/5 + 32
        //C=(F-32)*5/9
        if (e.getSource() == transformFButton) {

            try {
                c = Float.parseFloat(cTextField.getText());
                f = c * 9 / 5 + 32;
                fTextField.setText(String.valueOf(f));
            } catch (Exception ex) {
                ex.printStackTrace();
            }
        }
        if (e.getSource() == transformCButton) {
            try {
                f = Float.parseFloat(fTextField.getText());
                c = (f - 32) * 5 / 9;
                cTextField.setText(String.valueOf(c));
            } catch (Exception ex) {
                ex.printStackTrace();
            }
        }
    }

}
编写一段程序，当点击“red”按钮时，矩形区域颜色为红色，点击“green”按钮时，矩形区域颜色为绿色，点击“blue”按钮时，矩形区域颜色为蓝色。

package cn.com.ccut.test;

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

/**
 * Created by Think on 2016/6/4.
 */
public class Test extends JFrame implements ActionListener {
        private JPanel panel0 = null, panel2 = null;
        private JButton b1 = null, b2 = null, b3 = null, b4 = null;
        public Test() {
            Container c = this.getContentPane();
            //边框布局
            c.setLayout(new BorderLayout());
            //创建panel
            panel0 = new JPanel();
            panel2 = new JPanel();
            //为2个panel设置底色
            panel0.setBackground(Color.red);
            panel2.setBackground(Color.BLUE);
            //2个panel都是用流水布局
            panel0.setLayout(new FlowLayout());
            panel2.setLayout(new FlowLayout());
            //创建按钮
            b1 = new JButton("red");
            b2 = new JButton("green");
            b3 = new JButton("blue");
            b4 = new JButton("yellow");
            /**
             * 添加按钮事件
             */
            b1.addActionListener(this);
            b2.addActionListener(this);
            b3.addActionListener(this);
            b4.addActionListener(this);
            /**
             * 将按钮添加相应panel上
             */
            panel0.add(b1);
            panel0.add(new JLabel());
            panel0.add(b2);
            panel2.add(b3);
            panel2.add(b4);
            /**
             * 将panel添加到容器
             */
            c.add(panel0, BorderLayout.CENTER);
            c.add(panel2, BorderLayout.EAST);
            this.setSize(500, 500);
            this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
            this.setVisible(true);
        }
        public static void main(String[] args) {
            new Test();
        }
        @Override
        public void actionPerformed(ActionEvent e) {
            // TODO Auto-generated method stub
            if (e.getSource() == b1) {
                panel2.setBackground(Color.red);
            } else if (e.getSource() == b2) {
                panel2.setBackground(Color.green);
            } else if (e.getSource() == b3) {
                panel0.setBackground(Color.blue);
            } else if(e.getSource() == b4){
                panel0.setBackground(Color.yellow);
            }
        }
    }
编写一段程序，包含“确定”和“取消”两个按钮。当点击“确定”按钮时，在坐标（20，80）处，用绿色显示点击“确定”按钮的次数；当点击“取消”按钮时，在坐标（200，100）处，用红色显示点击“取消”按钮的次数（要求“确定”和“取消”的次数同时显示）。

import java.applet.Applet;
import java.awt.*;
import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

/**
 * Created by Think on 2016/6/4.
 */
public class Applet1 extends Applet implements ActionListener {
    int  j=0,k=0;
    Button btn1, btn2;
    public void init()  {
        btn1=new Button("YES");
        btn2=new Button("NO");
        add(btn1);  add(btn2);
        btn1.addActionListener(this);
        btn2.addActionListener(this);
    }
    public void paint(Graphics g)  {
        g.setColor(Color.green);
        g.drawString("你点击了\"确定\"按钮 "+j+" 次",20,80);
        g.setColor(Color.red);
        g.drawString("你点击了\"取消\"按钮 "+k+" 次",20,100);
    }
    public void actionPerformed(ActionEvent e)  {
        if(e.getSource()==btn1)   j++;
        if(e.getSource()==btn2)   k++;
        repaint( );
    }
}
第八章
【基础】

1．下列（A）是输入/输出处理必须引入的。

      A．java.io   B．java.awt   C．java.lang    D．java.util

2．下列说法中，错误的是（B）。

      A．FileReader类提供将字节转换为Unicode字符的方法。

      B．InputStreamReader提供将字节转化为Unicode字符的方法。

      C．FileReader对象可以作为BufferedReader类的构造方法的参数。

      D．InputStreamReader对象可以作为BufferedReader类的构造方法的参数。

3．下列（B）返回的是文件的绝对路径。

      A．getCanonicalPath()        B．getAbsolutePath()

      C．getCanonicalFile()        D．getAbsoluteFile()

4．下列说法错误的是（）。

A．Java的标准输入对象为System.in。

B．打开一个文件时不可能产生IOException异常。

C．使用File对象可以判断一个文件是否存在。

D．使用File对象可以判断一个目录是否存在。


5．所有字节流的基类是___OutputStream______和___InputStream______。


6．所有字符流的基类是____FileReader_____和___FileWriter_____。

【应用】

 1．统计一个文件中字母“A”和“a”出现的总次数。

import java.io.FileInputStream;

/**
 * Created by Think on 2016/6/4.
 */
public class timetest {

        public static void main(String[] args) throws Exception {
            FileInputStream aa=new FileInputStream("aaa.txt");//写文件路径+文件名
            DataInputStream hc=new DataInputStream(aa);
            int count=0;
            byte z;
            try{
                while(true)
                {
                    z=hc.readByte();
                    if(z==65||z==97)
                        count++;
                }
            }catch(Exception ee)
            {
                System.out.print(count);
            }
        }
    }
 2．利用RandomAccessFile类将一个文件的全部内容追加到另一个文件的末尾。

public class addtest {
    public static void main(String[] args)throws Exception {
        String wj[]=new String [30];
        RandomAccessFile sj1=new RandomAccessFile("addtest.java","r");
        int i=0;
        String s="";
        while((s=sj1.readLine())!=null)
        {
            wj[i]=s;;
            i++;
        }
        sj1.close();
        RandomAccessFile sj=new RandomAccessFile("aaa.txt","rw");
        sj.length();
        sj.seek(sj.length());
        for(int a=0;a<wj.length;a++)
        {
            //sj.writeBytes("\r\n");
            sj.writeBytes("\r\n"+wj[a]);
        }
        sj.close();
    }
}
第九章
【基础】

JDBC提供了哪几种连接数据库的方法？

(1) JDBC-ODBC桥驱动程序#  JDBC-ODBC桥接器负责将JDBC转换为ODBC，用JdbcOdbc.Class和一个用于访问ODBC驱动程序的本地库实现的。这类驱动程序必须在服务器端安装好ODBC驱动程序，然后通过JDBC-ODBC的调用方法，进而通过ODBC来存取数据库。
(2) Java到本地API     这种类型的驱动程序是部分使用Java语言编写和部分使用本机代码编写的驱动程序，这类驱动程序也必须在服务器端安装好特定的驱动程序，如ODBC驱动程序，然后通过桥接器的转换，把Java API调用转换成特定驱动程序的调用方法，进而操作数据库。 
(3) 网络协议搭配的Java驱动程序     这种驱动程序将JDBC转换为与DBMS无关的网络协议，这种协议又被某个服务器转换为一种DBMS协议。这种网络服务器中间件能够将它的纯Java客户机连接到多种不同的数据库上。所用的具体协议取决于提供者。
(4)本地协议纯Java驱动程序      这种类型的驱动程序将JDBC访问请求直接转换为特定数据库系统协议。不但无须在使用者计算机上安装任何额外的驱动程序，也不需要在服务器端安装任何中间程序，所有对数据库的操作，都直接由驱动程序来完成
SQL语言包括哪几种基本语句来完成数据库的基本操作？

Sql用来操作数据命令包括：select、insert、update、delete

Statement接口的作用是什么？

Statement用于在已经建立的连接的基础上向数据库发送SQL语句的对象。它只是一个接口的定义，其中包括了执行SQL语句和获取返回结果的方法

试述DriverManager对象建立数据库连接所用的几种不同的方法。

(1) static Connection getConnection(String url)：使用指定的数据库URL创建一个连接。 
(2) static Connection getConnection(String url, Properties info)：使用指定的数据库URL和相 关信息（用户名、用户密码等属性列表）来创建一个连接，使DriverManager从注册的JDBC 驱动程序中选择一个适当的驱动程序。  
(1) static Connection getConnection(String url, String user,String password)：使用指定的数据 库URL、用户名和用户密码创建一个连接，使DriverManager从注册的JDBC 驱动程序中选择一个适当的驱动程序。  
(2) static Driver getDriver(String url)：定位在给定URL下的驱动程序，让DriverManager 从注册的JDBC驱动程序中选择一个适当的驱动程序。

简述JDBC的工作原理。

工作原理流程：装载驱动程序---->获得数据库连接---->使用Statement或PreparedStatement执行SQL语句---->返回执行的结果---->关闭相关的连接。

【应用】

模拟完成用户登录的基本功能，要求能实现从键盘输入用户名和密码后，验证其正确性，单击“登录”按钮，提示“登录成功”；若用户名或密码错误，提示“登录失败”；若用户名或密码为空，提示“用户名或密码不能为空”。

代码
2．模拟完成用户注册的功能，当用户输入用户名和密码后，单击“注册”按钮，提示“恭喜您，注册成功”；当输入的用户名已存在时，提示“该用户已存在，请重新注册”。

（第一题，第二题代码）
import javax.swing.*;
        import java.awt.*;
        import java.awt.event.*;
        import java.io.*;
public class Login extends JPanel
{
    //声明各个控件
    private JLabel user_name_label = null;
    private JLabel password_label = null;
    private JTextField user_name_text = null;
    private JTextField password_text = null;
    private JButton login = null;
    private JButton regist = null;

    //声明文件用以保存注册信息
    private final String file_name = "注册.txt";

    public Login()
    {
//获得各个控件并且为之设置显示文本
        user_name_label = new JLabel();
        user_name_label.setText("姓名：");
        password_label = new JLabel();
        password_label.setText("密码：");
        user_name_text = new JTextField();
        password_text = new JTextField();
        login = new JButton();
        login.setText("登录");
        regist = new JButton();
        regist.setText("注册");

//设置面板的布局为网格布局
        setLayout(new GridLayout(3,2));

//将控件添加到面板里
        add(user_name_label);
        add(user_name_text);
        add(password_label);
        add(password_text);
        add(login);
        add(regist);

//为两个按钮添加监听
        regist.addActionListener(new ActionListener()
        {
            public void actionPerformed(ActionEvent e)
            {
                String name = user_name_text.getText().toString();
                String password = password_text.getText().toString();
                String str = null;
                String[] result = null;
                try
                {
                    if((name.length() == 0)&&(password.length() == 0))
                    {
                        int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"请输入用户名和密码","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                        throw new Exception("");
                    }
                    else if(name.length() == 0)
                    {
                        int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"请输入用户名","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                    }
                    else if(password.length() == 0)
                    {
                        int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"请输入密码","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                    }

                    InputStream in = new FileInputStream(file_name);
                    InputStreamReader reader = new InputStreamReader(in);
                    BufferedReader buffered_reader = new BufferedReader(reader);
                    while((str = buffered_reader.readLine()) != null)
                    {
                        result = str.split(" ");
                        if(result[0].equals(name))
                        {
                            int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"该用户已存在，请重新注册","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                            throw new Exception("");
                        }
                    }

                    OutputStream out = new FileOutputStream(file_name,true);
                    OutputStreamWriter writer = new OutputStreamWriter(out);
                    BufferedWriter buffered_writer = new BufferedWriter(writer);
                    buffered_writer.write(name+" "+password);
                    buffered_writer.newLine();
                    buffered_writer.close();
                    int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"恭喜你,注册成功!","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                }
                catch(Exception e1)
                {

                }
            }
        });

        login.addActionListener(new ActionListener()
        {
            public void actionPerformed(ActionEvent e)
            {
                String name = user_name_text.getText().toString();
                String password = password_text.getText().toString();
                String result = null;

                try
                {
                    if((name.length() == 0)&&(password.length() == 0))
                    {
                        int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"请输入用户名和密码","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                        throw new Exception("");
                    }
                    else if(name.length() == 0)
                    {
                        int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"请输入用户名","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                    }
                    else if(password.length() == 0)
                    {
                        int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"请输入密码","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                    }

                    InputStream in = new FileInputStream(file_name);
                    InputStreamReader reader = new InputStreamReader(in);
                    BufferedReader buffered_reader = new BufferedReader(reader);

                    while((result = buffered_reader.readLine()) != null)
                    {
                        if(result.equals(name+" "+password))
                        {
                            int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"登陆成功","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                            break;
                        }
                    }
                    if(!(result.equals(name+" "+password)))
                    {
                        int a = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"用户名或密码错误","确认对话框",JOptionPane.YES_NO_OPTION);
                    }
                }
                catch(Exception e1)
                {
//e1.printStackTrace();
                }
            }
        });
    }

    public static void main(String[] args)
    {
        JFrame frame = new JFrame();
        frame.setSize(500,500);
        frame.setVisible(true);
        frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
        frame.setLayout(new BorderLayout());
        frame.add(new Login(),BorderLayout.NORTH);
    }
}
第十章
【基础】

1．一个Java程序运行后，在系统中这个程序便可作为一个（B）。

      A．线程    B．进程    C．进程或线程    D．不可预知

2．设已编好了一个线程类MyThread，要在main()中启动该线程，需使用的方法是（B）。

     A．new MyThread

      B．MyThrea myThread=new MyThread();myThread.start();

      C．MyThrea myThread=new MyThread();myThread.run ();

      D．new MyThread.start();

3．创建两个线程，一个优先级是Thread.MAX_PIORITY，另一种的优先级是默认值，下面陈述中正确的是（）。

      A．正常优先级的线程不运行，直到拥有最高优先级的线程停止运行。

      B．即使拥有最高优先级的线程停止运行，正常优先级的线程也不会运行。

      C．两者都不对。

线程的创建方式是______和_______。

①、提供一个实现接口Runnable的类作为线程的目标对象[线程体]，在初始化一个Thread类或者Thread子类的线程对象时，把目标对象传递给这个线程实例，由该目标对象提供线程体

②、定义一个线程类，它继承类Thread并重写其中的方法run( )，方法run( ) 称为线程体；
5．线程生命周期的五种状态为：_新建 _、_就绪 _、_运行 _、_阻塞 _和_死亡_。

【应用】

林老师正在为三班上数据结构课，发现李雷和王刚却在睡觉。林老师喊了三声，叫醒了李雷，可王刚还在睡，又让李雷叫醒了身边的王刚。试利用Java多线程机制实现这一过程。

public class Example12_6 {

   public static void main(String args[]) {

      ClassRoom room = new ClassRoom();

      Thread teacher,li,wang;

      teacher = new Thread(room);

      li = new Thread(room);

      wang = new Thread(room);

      teacher.setName("林老师");

      li.setName("李雷");

      wang.setName("王刚");

      room.setStudent(li,wang);

      li.start();

      wang.start();

      teacher.start(); 

   }

}
class ClassRoom implements Runnable {

   Thread stu1,stu2;

   public void setStudent(Thread t1,Thread t2) {

      stu1 = t1; 

      stu2 = t2;

   }

   public void run() { 

      String name = Thread.currentThread().getName();     

      if(name.equals("李雷")) {

        try{ System.out.println("我是"+name+"。听课犯困了，睡一会~~~~~");

             Thread.sleep(1000*60*60);

        }

        catch(InterruptedException e) {

             System.out.println(name+"被林老师叫醒了！林老师让李雷叫醒王刚。");

             stu2.interrupt();

        }

      }else if(name.equals("王刚")){

      
try{ System.out.println("我是"+name+"。听课犯困了，睡一会~~~~~");

             Thread.sleep(1000*60*60);

        }

        catch(InterruptedException e) {

             System.out.println(name+"被李雷叫醒了！");

        }

        System.out.println(name+"打起精神，开始听课！");

      }

      else if(name.equals("林老师")) {

        for(int i=1;i<=3;i++) {

            System.out.println(name+"喊到：睡觉的同学别睡了！");

            try { Thread.sleep(1000);

            }

            catch(InterruptedException e){} 

        }

        stu1.interrupt();

      }

   }

}
李雷、王刚和韩梅梅三人排队依次买票，票价5元/张。李雷拿20元钞票买一张票，王刚拿5元钞票买一张票，韩梅梅拿10元钞票买两张票。目前，售票员手中只有一张5元钞票。试利用Java多线程机制实现三人买票过程。

public class Example12_7 {

   public static void main(String args[ ]) {

      TicketSeller seller = new TicketSeller();

      Thread wang,li,han;

      wang = new Thread(seller); 

      wang.setName("王刚");

      li = new Thread(seller);  

      li.setName("李雷");

      han = new Thread(seller);  

      han.setName("韩梅梅");

      li.start();

      wang.start();

      han.start();

   }

}

class TicketSeller implements Runnable {

   int fiveAmount=1,tenAmount=0,twentyAmount=0; 

   public void run() {

   
  String name = Thread.currentThread().getName();

      if(name.equals("李雷")) {

      
this.sale(20,1);

      }

      else if(name.equals("王刚")) {

      
this.sale(5,1);

      }

      else if(name.equals("韩梅梅")){

      
this.sale(10,2);

      }

   }

   private synchronized void sale(int money,int ticket) {

   
   String name = Thread.currentThread().getName();

       if(money==5&&ticket==1) {

        fiveAmount=fiveAmount+1; 

        System.out.println(name+"的钱正好");

       }

       else if(money==20&&ticket==1) {           

         while(fiveAmount<3&&tenAmount<1) {

            try { System.out.println("\n"+name+"请等待...");

                  wait();

                  System.out.println("\n钱能找开了，"+name+"继续买票");

            }

            catch(InterruptedException e){}

         }

         if(fiveAmount>=3){

         
fiveAmount=fiveAmount-3;

         
twentyAmount=twentyAmount+1;

         }else{

         
fiveAmount=fiveAmount-1;

         
tenAmount=tenAmount-1;

         
twentyAmount=twentyAmount+1;

         }

         System.out.println(name+"给20元，买一张票找15元");

       }

       else if(money==10&&ticket==2){

       
 System.out.println(name+"的钱正好");

       
 fiveAmount=fiveAmount-1;

       
 tenAmount=tenAmount+1;

       }

       notifyAll();

   } 

}
设计四个线程对象，两个线程执行减操作，两个线程执行加操作。

class ThreadTest {
    private int j;

    public static void main(String args[]) {
        ThreadTest tt = new ThreadTest();
        Inc inc = tt.new Inc();
        Dec dec = tt.new Dec();
        for (int i = 0; i < 2; i++) {
            Thread t = new Thread(inc);
            t.start();
            t = new Thread(dec);
            t.start();
        }
    }

    private synchronized void inc() {
        j++;
        System.out.println(Thread.currentThread().getName() + "-inc:" + j);
    }

    private synchronized void dec() {
        j--;
        System.out.println(Thread.currentThread().getName() + "-dec:" + j);
    }

    class Inc implements Runnable {
        public void run() {
            for (int i = 0; i < 100; i++) {
                inc();
            }
        }
    }

    class Dec implements Runnable {
        public void run() {
            for (int i = 0; i < 100; i++) {
                dec();
            }
        }
    }
}

第十一章
【基础】

1．下列（）不是InetAddress类提供的静态方法。


    A．getLocalHost()


B．getHostName（）


    C．getAddress（）


D．getPort（）


2．Scoket和ServerScoket是Java网络类库提供的两个类，它们位于下列（A）。


    A．java.net
 B．java.io

C．java.net.ftp
  D．java.util

简述TUP协议和UDP协议的应用特点。

TCP是一种面向连接的保证可靠传输的通信协议，由于其连接的建立需要通过三次协商完成，因此也被称为“三次握手”协议。UDP是一种无连接的通信传输层协议，每个数据报都封装在一个独立的IP分组里，包括完整的源地址和目的地址，在到达目的地时，到达顺序以及内容的正确性都是不能保证的。
简述如何利用套接字完成数据传输。

在客户端需要通过Socket类创建客户端套接字对象，向服务器端程序发出连接请求，当请求被接收后，利用Socket类对象创建DataInputStream类对象和DataOutputStream类对象，并通过这两个对象分别调用读写方法完成客户端与服务器端的数据交互；在服务器端需要通过ServerSocket类创建服务器端套接字对象，设定服务器端程序的端口号，之后使用该对象调用accept()方法接受某个客户端发出的连接请求，并生成Socket类对象，通过Socket类对象创建DataInputStream类对象和DataOutputStream类对象，并通过这两个对象分别调用读写方法完成服务器端与客户端的数据交互。

【应用】

编写一个使用“套接字”创建线程通信的Java应用程序，实现二人聊天的功能。服务器端：创建一个端口号为8888的ServerScoket对象，就建立了一个固定位置可以让其他计算机来访问客户端：在类Client1的main（）方法中创建一个连接IP地址为127.0.0.1服务器的Scoket，端口号为8888；利用这个Scoket对象的getInputStream（）和getOutputStream（）方法，分别用来得到输入流和输出流。

2．编写一个应用程序，客户向服务器发送贷款利率（年利率、贷款年数和贷款总额），服务器计算月支付额和总支付额，并把计算结果发回到客户端。
import java.net.*;

import java.io.*;

import java.util.Scanner;

public class Server{


  public static void main(String[] args){



ServerSocket server;



Socket tempClient;



DataInputStream in;



DataOutputStream out;



try{




server = new ServerSocket(2314);




tempClient  = server.accept();




in = new DataInputStream(tempClient.getInputStream());




out = new DataOutputStream(tempClient.getOutputStream());




double rate = in.readDouble();




int year = in.readInt();




double total = in.readDouble();




double totalPay = total+total*rate*year;




double monthPay = totalPay/(year*12);




out.writeDouble(monthPay);




out.writeDouble(totalPay);



}catch(Exception e){




System.out.println(e);



}


  }

}
客户端

import java.net.*;

import java.io.*;

import java.util.Scanner;

public class Client{

public static void main(String[] args){



Socket client;



Scanner scan = new Scanner(System.in);



DataInputStream in;



DataOutputStream out;



try{




client = new Socket("127.0.0.1",2314);




in = new DataInputStream(client.getInputStream());




out = new DataOutputStream(client.getOutputStream());




System.out.println("请输入年利率、贷款年数和贷款总额");




double rate = scan.nextDouble();




int year = scan.nextInt();




double total = scan.nextDouble();

        out.writeDouble(rate);

        out.writeInt(year);

        out.writeDouble(total);

        double monthPay = in.readDouble();

        System.out.println("月支付额："+monthPay);

        double totalPay = in.readDouble();

        System.out.println("总支付额："+totalPay);



}catch(Exception e){




System.out.println(e);



}


 }

}
第十二章
【基础】

1．以下（）不属于动态代理类的特点。
A．动态代理类是public、final和非抽象类型的
B．动态代理类继承了java.lang.reflect.Proxy类
C．动态代理类实现了getProxyClass()或newProxyInstance()方法中参interfaces 指定的所有接口

D、动态代理类可以继承用户自定义的任意类
2．以下选项中（ ）不属于java剧本注解。

A．@Overload

B．@SupperessWarnings

C．@Deprecated

D．@Override
什么是Java反射机制？可以完成什么操作？

反射（Reflection）机制是一种程序设计语言功能，可以实现在程序解释、运行时动态加载类，实例化对象，并可查看类中成员变量和方法的信息、定义对象并操作对象使用成员变量和调用方法。
Java Annotation的工作原理是什么？

借助一个操作类通过反射的方式提取Annotation信息，进行操作
【应用】

李雷想要出国留学，他找到了一个出国留学的中介，由这个中介进行代办和准备。利用代理机制实现这一过程。

interface Business{


  public void studyAbroad();

}

class Student implements Business{  

    String name;

    Student(String name){

    
  this.name = name;

    } 


    public void studyAbroad(){



  System.out.println(name+" want to study abroad.");


    }

}

class Agency implements Business{    


  private Student lilei;


  public Agency (){



lilei = new Student("Lilei");


  }


  public void studyAbroad(){



System.out.println("Charging");   



lilei.studyAbroad();


  }

}

public class Example14_4{


  public static void main(String[] args){



Agency agency = new Agency ();



agency.studyAbroad();


  }

}
2．利用Java反射机制读取任意一个XML文件的内容。

 import org.dom4j.io.SAXReader;
        import org.dom4j.Document;
        import org.dom4j.DocumentException;
        import org.dom4j.Element;
        import org.dom4j.Attribute;


        import java.util.Iterator;
        import java.util.List;
        import java.io.File;

        import static com.sun.org.apache.xalan.internal.xsltc.compiler.util.Type.Attribute;
        import static sun.plugin.javascript.navig.JSType.Document;

public class TestDom4j {
    /**
     * 获取指定xml文档的Document对象,xml文件必须在classpath中可以找到
     *
     * @param xmlFilePath xml文件路径
     * @return Document对象
     */
    public static Document parse2Document(String xmlFilePath){
        SAXReader reader = new SAXReader();
        Document doc = null;
        try {
            doc = reader.read(new File(xmlFilePath));
        } catch (DocumentException e) {
            e.printStackTrace();
        }
        return doc;
    }

    public static void testParseXmlData(String xmlFilePath){
        //获取xml解析器对象
        //SAXReader reader = new SAXReader();
        //将xml解析为Document对象
        Document doc = TestDom4j.parse2Document(xmlFilePath);
        //获取文档的根元素
        Element root  = doc.getRootElement();
        //定义保存xml数据的缓冲字符串
        StringBuffer sb = new StringBuffer();
        for(Iterator i_action=root.elementIterator();i_action.hasNext();){
            Element e_action = (Element)i_action.next();
            for(Iterator a_action=e_action.attributeIterator();a_action.hasNext();){
                Attribute attribute = (Attribute)a_action.next();
                sb.append(attribute.getName()+":"+attribute.getValue());
                sb.append("\n");
            }
        }
        System.out.println(sb);

    }
    public static void main(String[] args) {
        TestDom4j.testParseXmlData("E:/workspace/Dom4j/test.xml");

    }
}

