虚拟现实（VR）效果表现项目案例教程
（3ds Max+Unreal Engine4）
习题参考答案
第3章  现代风格卧室——晚间氛围表现
【课后习题】

一、选择题

1．ABCDE
2．A
3．B
4．ABCD
5．ABCD
二、简述题

1．线性倍增：这种模式将基于它们的亮度简单倍增最终图像的颜色，而不用应用任何更改。
指数：这种模式将饱和基于它们的亮度的颜色。这可用于防止在非常明亮的区域加深出局（例如，周围光源等）。这种模式将钳制颜色，所以没有值会超过255或浮点值1。
莱因哈德：这种模式是混合指数类型颜色贴图和线性贴图。如果加深值为1.0，则结果是线性颜色贴图，如果加深值为0.0，则结果是指数类型贴图。
2．现代风格是比较流行的一种风格，追求时尚与潮流，提倡突破传统，创造革新，重视功能和空间组织，注重发挥结构构成本身的形式美，造型简洁，反对多余装饰，崇尚合理的构成工艺；尊重材料的特性，讲究材料自身的质地和色彩的配置效果；强调设计与功能的联系。现代风格在选材上不再局限于石材、木材、面砖等天然材料，而是将选择范围扩大到金属、涂料、玻璃、塑料以及合成材料，并且夸张材料之间的结构关系。现代室内家具、灯具和陈列品的选型要服从整体空间的设计主题。由于线条简单、装饰元素少，现代风格家具需要完美的软装配合，才能显示出美感。现代风格的色彩设计受现代绘画流派思潮影响很大。通过强调原色之间的对比协调来追求一种具有普遍意义的永恒的艺术主题。装饰画、织物的选择对于整个色彩效果也起到点明主题的作用。大胆而灵活的色彩，不单是对现代风格家居的遵循，也是个性的展示。
