虚拟现实（VR）效果表现项目案例教程
（3ds Max+Unreal Engine4）
习题参考答案
第4章  Unreal Engine 4基础
【课后习题】

一、选择题
1．ABCD
2．ABCDE
3．B
4．D
5．C

二、简述题

1．内容浏览器包含以下功能：

（1）浏览游戏中的可找到的所有资源并进行交互处理。
（2）查找已保存或未保存的资源。
（3）通过输入名称、路径、标签或类型来在搜索资源框中输入文本以查找资源。在搜索关键字前使用前缀'-'来从搜索中排除掉一些资源。
（4）单击过滤器按钮来根据资源类型和其他标准进行筛选。
（5）不必再将包从源码控制中迁出，就能管理资源。
（6）创建本地或私有收藏夹并在其中存储资源以备将来使用。
（7）创建共享收藏夹来分享有趣的资源。
（8）获取开发助手。
（9）显示可能存在问题的资源。
（10）使用整合工具来自动移动资源及其依赖资源到其他内容文件夹中。
2．世界大纲视图面板以层次化的树状图形式显示了场景中的所有Actor，用户可以从世界大纲视图中直接选择及修改Actor，也可以使用Info（信息）下拉列表来打开额外的竖栏以显示关卡、图层或ID名称。
细节面板包含了关于视口中当前选中对象的信息、工具及功能。它包含了用于移动、旋转及缩放Actor的变换编辑框，显示了选中Actor的所有可编辑属性，并提供了和视口中选中Actor类型相关的其他编辑功能的快速访问。
