虚拟现实（VR）效果表现项目案例教程
（3ds Max+Unreal Engine4）
习题参考答案
第1章  北欧风格客厅——午后阳光表现
【课后习题】
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二、简述题

1．制作效果图的过程主要包括了这几个阶段：

（1）首先选择要采用的渲染模式，即传统效果图渲染模式，或者LWF线性工作流模式。
（2）通过设置画面比例、创建并调整摄影机等进行场景构图。

（3）灯光布置，包括太阳、室内天光及环境、室内人造光源等。

（4）材质模拟。

（5）测试渲染和成品渲染。

需要注意的是测试渲染其实穿插在制作效果图过程的各个阶段。
2．北欧风格，该风格以简约著称，具有很浓的后现代主义特色，注重流畅的线条设计，代表了一种时尚、回归自然、崇尚原木韵味，外加现代、实用、精美的艺术设计风格，其表现特点主要有：

（1）北欧风格在处理空间方面一般强调内外通透，最大限度引入自然光。
（2）墙面、地面、顶棚以及家具陈设，均以简洁的造型、纯洁的质地、精细的工艺为其特征。
（3）木材是北欧风格装修的灵魂，常用的装饰材料还有石材、玻璃和铁艺等，但都无一例外的保留这些材质的原始质感。
（4）色彩的选择上，偏向浅色和中性色如白色、米色、浅木色、棕色、灰色、黑色，使用鲜艳的纯色为点缀，获得令人视觉舒服的效果，干净明朗，绝无杂乱之感。
