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课程名称：   Python程序设计    
课    题：   Python面向对象    



教　　案
	周次/课次
	3/2
	计划学时
	6
	教学对象
	计算机类相关专业

	课   题
	项目六 Python面向对象
	授课日期
	

	课题概述
	早期的计算机编程是基于面向过程的方法，例如实现算术运算1+1+2 = 4，通过设计一个算法就可以解决当时的问题。随着计算机技术的不断提高，计算机被用于解决越来越复杂的问题，面向过程的结构化设计方法出现很多问题，这时面向对象的设计方法被提出。面向对象是一种程序设计范型，同时也是一种程序开发的方法，将对象作为程序的基本单元，将程序和数据封装其中，以提高软件的重用性、灵活性和扩展性。本项目将通过认识Python的面向对象编程实现产品库存的管理。

	教学目标
	知识目标： 
1.了解面向对象相关概念。
2.熟悉类和对象的定义。
3.掌握属性和方法的访问。

	
	技能目标：
1.熟悉在面向对象编程中定义类并创建对象。
2.掌握属性的自定义和访问。
3.掌握不同类型方法的自定义和访问。
4.掌握如何实现类的继承和方法重写。

	
	思政目标：1.团结协作--统筹兼顾。
2.团结协作--统筹兼顾。

	教学重点
与难点
	知识＆技能
	重点
	难点

	
	类和对象、自定义属性。
	[bookmark: OLE_LINK1]√
	

	
	什么是面向对象、自定义方法、方法继承与重写。
	
	√

	教学设计说明
	本节课围绕创建类、自定义属性并访问、自定义方法并访问三个方面以案例为驱动利用情景导入激发学生的学习兴趣，鼓励学生动手操作，通过边做边学的模式强化学生对面向对象的理解。

	教学资源说明
	· 教    材：《Python程序设计》
· 信息化手段：多媒体教学软件、教学资源平台、微课、多媒体课件

	教学环节
	教学步骤与内容
	教学组织形式/方法
	达成目标

	项目六
课程导入
	1、 作业反馈
教师针对课前发布的预习任务进行提问及课堂测试，检验学生的预习情况。
问题导入：
1.什么是面向对象？
2.面向对象的特性？
3.面向对象包含的元素？
	教师提问、学生思考
	引导学生复习并提问，检验学生对Python面向对象知识的预习情况，从而开展有针对性地教学

	项目六
课程讲解
（重点部分）
	2、 讲解互动
（一）创建类
1. 引导案例
让学生结合案例思考问题：
（1）什么是面向对象？
（2）什么是类和对象？
2. 知识讲解
（1）面向对象概述
什么是面向对象、面向对象特性
（2）类和对象
类、对象
	课堂教学、师生互动
	对学生进行知识讲解，加强Python面向对象知识学习。

	教学环节
	教学步骤与内容
	教学组织形式/方法
	达成目标

	项目六
课程讲解
(重点部分)
	（二）自定义属性并访问
1. 引导案例
让学生结合案例思考问题：
（1）什么是内置类，内置类属性？
（2）如何创建自定义属性？
2. 知识讲解
（1）内置属性
常用的内置属性及其函数。
	属性
	描述

	__dict__
	获取类的所有属性并以字典形式返回

	__doc__
	获取类中定义的字符串格式的提示信息

	__name__
	获取类的名称

	__module__
	获取类所在模块

	__bases__
	获取类所有父类的构成，并以元组形式返回


（2）自定义属性
自定义属性语法格式，自定义属性访问。
	课堂教学、师生互动
	对学生进行知识讲解，加强内置属性和自定义属性知识学习。

	教学环节
	教学步骤与内容
	教学组织形式/方法
	达成目标

	项目六
课程讲解
(重难点部分)
	（三）自定义方法并访问
1. 引导案例
让学生结合案例思考问题：
（1）如何进行自定义方法的创建和调用？
（2）自定义方法都有哪些类型？
2. 知识讲解
（1）公有方法
什么是公有方法，公有方法创建及访问方式。
（2）私有方法
什么是私有方法，私有方法创建及访问方式。
（3）静态方法
什么是静态方法，静态方法创建及访问方式。
（4）类方法
什么是类方法，类方法创建及访问方式。
（5）属性方法
什么是属性方法，属性方法创建及访问方式。
（6）其他方法
构造方法、析构方法，删除对象。
	课堂教学、师生互动
	对学生进行知识讲解，加强自定义方法知识学习。

	教学环节
	教学步骤与内容
	教学组织形式/方法
	达成目标

	项目六
课程讲解
(重难点部分)
	（四）继承类并重写方法
1.引导案例
让学生结合案例思考问题：
（1）程序中什么是继承？
（2）继承如何实现？
（3）什么是方法重写？
2.知识讲解
（1）类的继承。
类继承语法格式。
class ClassName(ParentClassName,...):
    '提示信息'
    class_suite
（2）方法重写。
	课堂教学、师生互动
	对学生进行知识讲解，加强继承和重写知识学习。

	教学环节
	教学步骤与内容
	教学组织形式/方法
	达成目标

	项目六
课程实训
	3、 任务布置
任务一：类和对象是面向对象编程核心，类是对象的抽象，对象是类的具体实例，本任务是实现类定义和对象的实例化。
任务二：在类的自定义完成后，即可通过变量定义的方法实现类中包含属性的自定义，本任务是实现属性的自定义和访问。
任务三：在面向对象中，方法主要指类中定义的函数，目前，根据方法定义的不同，可以将其分为公有方法、私有方法、静态方法、类方法、属性方法、其他方法，本任务是实现产品操作方法的定义。
任务四：在Python的面向对象编程中，继承是指一个对象从另一个对象中获得属性和方法的过程，并且在继承后可以对继承的方法进行重写，本任务是实现库存类的继承并重写类中包含方法。
	教师讲解，学生互动
	结合任务，巩固新知识

	
	4、 任务探究
1. 学生分成小组团队，共同讨论分析任务，小组团队分工，明确任务；
2. 学生分工合作实施任务，根据任务要求，完成任务。
	小组讨论、教师引导，学生为主导，分组操作，教师巡回指导
	1. 鼓励学生以小组团队的形式完成任务；
2. 培养团队合作意识，互相帮助，共同进步。 

	
	5、 成果交流
1. 小组成果展示。各团队组长汇报各自的任务完成情况，并展示成果
2. 学生小组互评。根据各组的汇报及成果展示情况，小组间进行互评。
3. 教师总评。根据各小组团队任务完成情况进行整体评价。

	学生讨论互评、教师点评
	以学生为主体，进行评价，鼓励全体学生积极参与，增强学生的自信心，以提高教学评价的有效性。

	教学环节
	教学步骤与内容
	教学组织形式/方法
	达成目标

	项目六
课程小结
	6、 总结评价
1. 对学生具体任务完成过程中产生的问题，进一步进行讲解
2. 根据本节课教学目标及重难点进行总结，巩固强化知识点
3. 再次强调本次课程重点和难点
	对任务完成过程中的难点进一步指导，归纳总结知识点
	引导学生积极思考，帮助学生及时发现问题、解决问题，积累经验，为以后的学习打好基础。

	
	7、 测试检验
完成单元测验
	学生测验
	检验学生对新知的掌握情况

	课外作业
	1. 完成课后测试题
2. 预习新课
项目七 Python文件操作及异常处理

	教学反思
	· 计算机类学生教学中，应着重对实操进行讲解，在讲解实操的同时使学理解基础理论知识。
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